
課題の提出方法

• プログラムの冒頭にコメントを必ず書くこと！

– プログラム名とその目的（日本語でも英語でもOK）

– プログラムの作成日（例： 2020/06/22）

– プログラムの作成者（年-組-番号-名前）

– 追加で他の情報を記載してもOK

// Olympic.pde
// Draw the Olympic rings
// 2020/06/22
// 1-3-99 Satoshi Nakamura
background( 255, 255, 255 );
fill( 255, 0, 0 );

:



基本課題1: FlagCH

• 400x400のウインドウを作成し，下記に示す
ようなスイスの国旗を描画せよ



基本課題2: FlagZA

• 600x400のウインドウを作成し，南アフリカ
共和国の国旗を描け

–どのような順序でどう色を設定し，どんな図形
を描いたらよいだろうか？



基本課題3： Olympic

• 次ページのグリッド座標を参考にしつつ，五輪の
輪を描いてみましょう（輪を潜り抜けるのは難し
いためある程度でOKですが，青と黒，黒と赤，黄
色と緑の円は重ならないようにせよ．サイズは必
ずしも次ページのものにしなくてもよい）

• プログラミングに自信がある人は，最小のコード量で実
現してみよう！（中村の記録は91文字でした）




